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Regeln:Regeln:Regeln:Regeln: 

Jede Übung wird in drei Stufen angeboten. Du entscheidest selber, welche 
Farbe du bearbeiten willst. Die Übungen sind je nach Farbe 
 
 

rot    = schwer= schwer= schwer= schwer    
 

gelb    = mittel= mittel= mittel= mittel    
 

grün    = einfach= einfach= einfach= einfach    

 
 

    
� Du kannst bei jeder Aufgabe die Farbe neu wählen. 
� Wenn du angefangen hast und meinst, dass du eine schwierigere 

Farbe lösen könntest, beendest du das angefangene Blatt und 
darfst danach die kniffligere Aufgabe ebenfalls bearbeiten. 

� Stellst du nach Beginn eines Blattes fest, dass die Übung zu 
schwierig ist, darfst du das Blatt auf die Seite legen und eine Farbe 
tiefer probieren. Hast du diese Aufgabe gelöst, versucht du es 
noch einmal mit der schwierigeren. 

� Auf dem Kontrollblatt malst du die gelösten Aufgaben/Farben in 
die Ampeln ein. So hast du eine gute Übersicht über die erledigten 
Arbeiten. 

� Gute Schüler haben bald ein farbigeres Blatt als andere. 
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Diese Übungen habe ich bearbeitet: 
 

o Male jede Ampel mit der Farbe des gelösten Arbeitsblattes aus! 
o Du darfst auch zwei Farben pro Ampel malen, wenn du zwei verschiedenfarbige  

Blätter der gleichen Aufgabe gelöst hast. 
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